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PRAWO W SLUZBIE GRACZOM

Wraz z gwaltownym rozwojem technologicznym XXI wiek stawia przed
ustawodawcg kolejne wyzwania. Nie inaczej jest w przypadku niezwykle dynamicznie
rozwijajgcego sie, szczegodlnie w dobie pandemii koronawirusa i wartego miliony
dolaréw rynku e-sportu czy tez bardziej generalnie ujmujgc rynku gier
komputerowych. Nie budzi wiekszego =zdziwienia fakt, ze wraz z rosngcag
popularnoscig tych dziedzin wzrasta tez liczba zwigzanych z nimi sporéw prawnych,
a dotyczg one nie tylko kwestii z zakresu praw wtasnosci intelektualnej. Zdaniem
wielu prawnikow w Polsce brak jest regulacji prawnych, ktére mogtyby skutecznie

chroni¢ graczy przed wieloma negatywnymi zjawiskami wystepujgcymi w branzy.

MIEKKI HAZARD BEZ KONTROLI

Catkowicie dzikim pod wzgledem regulacji prawnej w Polsce jest mechanizm
tzw. lootboxéw. Zacznijmy od krétkiego wyjasnienia. Na dedykowanych do tego
stronach internetowych gracz, w zamian za okreslong kwote pieniezng moze nabyc¢
,Skrzynke” zawierajacg swego rodzaju dodatek do gry np. zmieniajgcy graficzng
prezentacje broni tzw. ,skorke”. Ow wirtualny przedmiot moze mieé rézng warto$é —
moze by¢ ona nizsza niz kwota zaptacona za sam lootbox, albo o wiele wyzsza. Co
prawda zbywanie cyfrowych przedmiotow jest formalnie zakazane przez licencje
uzytkownikow koncowych. W praktyce jednak gracze majg mozliwos¢ handlowania
takimi przedmiotami za posrednictwem np. wiarygodnej i cenionej wsrod graczy
platformy steam. Ceny za przedmioty o najnizszym prawdopodobienstwie
wylosowania siegajg niebotycznych kwot, rzedu nawet kilkudziesieciu tysiecy
dolarow. Nic zatem dziwnego, ze sama idea przycigga mnostwo chetnych na szybki
zarobek. Przedsiebiorcy zajmujgcy sie kreowaniem takich stron internetowych
przescigajg sie wiec w zabiegach, aby dotrze¢ do jak najszerszego kregu

potencjalnych klientéw, w tym niestety rowniez do oséb niepetnoletnich. W tym celu
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optacajg tworcow internetowych (youtuberéw, streameréw portali takich jak np.
twitch), aby kupowali skrzynki i otwierali je, nierzadko ,wygrywajac” na oczach swojej
widowni bajoiskie sumy. Oczywiscie dziwnym trafem szczes$cie zdaje sie dopisywaé
tylko graczom sponsorowanym przez dany portal lootbooxowy. Ostatnim chyba
dosy¢ gtosnym i imponujgcym przypadkiem jest wygrana streamera postugujgcego
sie na portalu twitch pseudonimem ,Diables”. Polski streamer za sprawg
sponsorowane;j ruletki skorek Couter - Strike: Clobal Offensive zarobit przeszto milion
ztotych i podobno teraz za uzyskane w ten sposob srodki planuje naby¢

nieruchomos$¢ w Warszawie.

Jak wida¢ kwestia ta jest niezwykle kontrowersyjna. Dlatego tez wiele panstw
europejskich uznato za niezbedne uznanie lootboxéw =za forme hazardu,
wymagajgcg odpowiednich regulacji prawnych. Przyktadem jest tutaj Belgia, Szwecja
i Wielka Brytania. Wirtualnymi skrzynkami majg takze powaznie zajg¢ sie Niemcy.
Niestety w Swietle polskiego prawa tego typu wygrane cyfrowe nie podlegajg
regulacjom ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych. Zgodnie z art. 2
ust. 1 ww. ustawy grami losowymi sg gry, w tym urzgdzane przez sieC Internet, o
wygrane pieniezne lub rzeczowe, ktorych wynik w szczegolnosci zalezy od
przypadku. Uznanie wirtualnych przedmiotdow za szczegdlny rodzaj nagrod
rzeczowych wymagatoby wprowadzenia do ustawy odpowiedniego przepisu. W tej
chwili jednak brak jest informaciji, aby polski ustawodawca dostrzegat podstawy do

objecia lootboxdéw formalng definicjg gier hazardowych.

DOPING W E-SPORCIE

E- sport to forma rywalizacji, w ktorej przedmiotem dziatah zawodnikéw sg gry
komputerowe. Zawody e-sportowe zazwyczaj przyjmujg forme zorganizowanej
wieloosobowej gry komputerowej, gdzie zawodowi gracze prowadzg rozgrywke

indywidualnie lub w druzynach.
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Obecnie do e-sportu przenika mnéstwo negatywnych zjawisk z ,tradycyjnej”
branzy sportowej. Jednym z nich jest dopping, ktéry w wsréd profesjonalnych graczy
wystepuje pod postacig fizjologiczng jak i sprzetowg. Dowodem powszechnosci
stosowania dopingu za pomocg substancji chemicznych jest chociazby wywiad z
zawodnikiem Counter Strike, Korym Friesenem, grajgcym pod pseudonimem
~SEMPHIS”. W rozmowie, przyznat sie ze on i jego druzyna podczas turnieju w
Katowicach w 2015 roku byli pod wptywem Aderallu. Jest to lek na ADHD,
zawierajgcy pochodng amfetaminy, ktéry poprawia koncentracje, pobudzenie
psychoruchowe i zmniejsza znuzenie. W odpowiedzi na wzrost stosowania takich
substancji szereg miedzynarodowych podmiotdw zajmujgcych sie organizacjg
profesjonalnych turniejow e-sportowych przyjeto listy zakazanych substanciji
mogacych zwiekszaC efektywnos¢ e-sportowca. Warto zauwazy¢é, ze w
przeciwienstwie do sportow tradycyjnych duzo trudniej okresli¢ jakie substancje bedg
miaty wptyw na wydajnos¢ zawodnika e-sportowego, tj. zawodnika, ktérego kondycja
fizyczna nie jest gtdbwnym czynnikiem wptywajgcym na jego wynik sportowy.
Wiekszos¢ systemédw prawnych na Swiecie (w tym takze polski), poza
konsekwencjami dyscyplinarnymi nie stosuje sankcji karnych w stosunku do
uzytkownikéw dopingu. Odpowiedzialnosci karnej podlegajg jednak osoby, ktére te
substancje podajg lub nimi handlujg. Na postawie art. 48 i 49 ustawy z 21 kwietnia
2017 r. o zwalczaniu dopingu w sporcie za te czyny grozi sprawcy nawet do 3 lat
pozbawienia wolnosci. Chlubny wyjatek od tego specyficznego podejscia stanowig

np. Niemcy, ktore w 2016 roku wprowadzity sankcje za samo przyjmowanie dopingu.

Drugg kategoriag dopingu spotykanego w e-sporcie jest doping sprzetowy.
Zjawisko to dotyczy nie tylko dopingu typowo mechanicznego w postaci np.
konkretnych modyfikacji sprzetu komputerowego. Zresztg korzystanie z tej formy
dopingu jest mocno ograniczone, gdyz podczas rozgrywek stacjonarnych (lan)
zunifikowany sprzet komputerowy zapewnia organizator turnieju. W zakres dopingu
sprzetowego wchodzi takze duzo powszechniejszy tzw. doping cyfrowy, zwany takze
cheatingiem. Polega on na stosowaniu niedozwolonych programéw wspomagajgcych

gracza, ktore np. utatwiajg mu celowanie czy pozwalajg na widzenie przeciwnikéw
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przez sciany w grach typu First Person Shooter. Obecnie doping cyfrowy jest jednym
z najwiekszych probleméw, z ktérym boryka sie Srodowisko graczy multiplayer.
Tworcy gier komputerowych dwojg sie i trojg, by zapobiec tego typu praktykom. Ich
biernos¢ wobec cheaterow moze bowiem skutecznie odstraszy¢ uczciwych graczy od
ich tytutu. W e-sporcie byty juz liczne przypadki dyskwalifikacji profesjonalnych
graczy korzystajgcych z programoéw zapewniajgcych nieuczciwg przewage. Znanym
przyktadem jest zawodnik druzyny OpTic India, Nikhil ,forsaken” Kumawat,
ktory zostat przytapany na uzywaniu nielegalnego oprogramowania podczas turnieju
Extremesland Zowie Asia CS:GO 2018 Shanghai.

Niestety w prawie brak jest obecnie regulacji, ktére umozliwityby karanie
nieuczciwych zawodnikow, stosujgcych doping cyfrowy. Jest to o tyle niefortunne, iz
doping cyfrowy wydaje sie mieC jeszcze wiekszy wptyw na rywalizacje e-sportowg niz
doping fizjologiczny. Niewatpliwie niezwykle trudnym zadaniem bytoby stosowanie do
zwalczania tego negatywnego zjawiska tylko obecnie istniejacych przepiséw
karnych. Wobec tego zasadnym by¢é moze bytoby wprowadzenie odrebnych
przepisow karnych penalizujgcych nie tyle zawodnikow korzystajgcych z tego
procederu, ale samych twércéw programéw stuzgcych do cheatingu, jak ma to

miejsce np. w Japonii.

KORUPCJA W E-SPORCIE

Innym negatywnym zjawiskiem, ktére ,przywerdrowato” z tradycyjnego sportu
do jego elektronicznego krewnego jest matchfixing. Nierzadko =zdarzajg sie
.interesujgce” sytuacje, w ktorych na jakis mecz e-sportowy nagle zaczynajg wptywac
zdumiewajgco wysokie zaktady i to dokonywane przez =zupetnie nowych
uzytkownikéw. Wskazuje to na wysokie ryzyko, ze dane starcie zostato ustawione.
Ustawanie meczy jest nagminne gtébwnie ze wzgledu na to, iz istniejg duze
dysproporcje miedzy wysokoscig zarobkow zawodowych graczy, a korzysciami
finansowymi jakie mozna osiggngc zgadzajgc sie na udziat w matchfixingu. Ostatnio

taka sytuacja miata miejsce chociazby w Australi w 2020 r. Otéz grupa
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Australijczykow w wieku od 20 do 27 lat brata udziat rozgrywkach Counter-Strike:
Global Offensive i celowo je przegrywata. Réwnoczesnie obstawiali oni wyniki
meczow w zaktadach bukmacherskich. Ostatecznie w taki sposéb wygrali okoto
trzydziestu tysiecy dolarow. Mezczyzni zostali w maju 2020 roku aresztowani przez
policje, a za popetniony czyn grozi im nawet 10 lat wiezienia. Ukaranie australijskich
zawodnikow przez powszechny sad jest mozliwe tylko dlatego, ze prawo w Australii
nie rozréznia z jakg dyscypling sporu mamy do czynienia podczas ustawiania
meczow i wszystkie kategorie traktuje jednakowo. W prawie polskim niestety brak
takiego rozwigzania. Stosowanie wobec o0séb ustawiajgcych mecze e-sportowe
odpowiedzialnosci karnej bytoby realng mozliwoscig, podobnie jak ma to miejsce w
Australii, o ile powstatby polski zwigzek sportowy dla e-sportu lub gdyby e-sportowe
rozgrywki byly organizowane przez podmioty powigzane umowami z polskim
zwigzkiem sportowym. Wowczas zastosowanie mogtby mie¢ przepis karny art. 46
ustawy o sporcie dotyczgcy korupcji sportowej o nastepujgcym brzmieniu:

,1. Kto, w zwigzku z zawodami sportowymi organizowanymi przez polski zwigzek
sportowy lub podmiot dziatajgcy na podstawie umowy zawartej z tym zwigzkiem, lub
podmiot dziatajgcy z jego upowaznienia, przyjmuje korzyS¢ majgtkowg lub osobistg
albo jej obietnice lub takiej korzysci albo jej obietnicy zgda w zamian za nieuczciwe
zachowanie, moggce mie¢ wptyw na wynik lub przebieg tych zawodoéw, podlega
karze pozbawienia wolnosci od 6 miesiecy do lat 8.

2. Tej samej karze podlega, kto w wypadkach okreslonych w ust. 1 udziela albo
obiecuje udzieli¢ korzysci majgtkowej lub osobiste;j.

3. W wypadku mniejszej wagi, sprawca czynu okreslonego w ust. 1 lub 2 podlega
grzywnie, karze ograniczenia wolnosci albo pozbawienia wolnosci do lat 2.

4. Jezeli sprawca czynu okreslonego w ust. 1 lub 2 przyjmuje korzys¢ majgtkowa
znacznej wartosci albo jej obietnice lub udziela takiej korzysci albo jej obietnicy lub
takiej korzysci albo jej obietnicy zada, podlega karze pozbawienia wolnosci od roku
do lat 10.”

Zastosowanie przepisow karnych ustawy wobec graczy moze sie wydawac
drastycznym krokiem. Z drugiej jednak strony mogtaby to by¢ skuteczna bron w

walce z korupcjg w e-sporcie. Aktualnie za tego typu dziatania majgce miejsce w
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Polsce zawodnikom e-sportowym grozi¢ moze jedynie dyscyplinarne ,dozywocie” w

postaci zakazu udziatu w e-sportowych rozgrywkach.

OSAMOTNIONY GRACZ KONTRA ORGANIZACJE E- SPORTOWE

Ostatnim problemem na jaki warto zwrdci¢ uwage jest fakt, iz za zawodnikami
e-sportowymi nie stojg tak silne instytucje jak za ,tradycyjnymi” sportowcami.
Obecnie tworzenie takich struktur w e-sporcie, w oparciu o podstawy prawne
zarezerwowane dla sportu profesjonalnego, wydaje sie mato prawdopodobne.
Dotychczas zadna miedzynarodowa organizacja e-sportowa nie zostata uznana
przez Miedzynarodowy Komitet Olimpijski za $wiatowy organ zarzadzajagcy e-
sportem. Z polskiej perspektywy uniemozliwia to potencjalne utworzenie Polskiego
Zwigzku E-Sportu. Jednoczesnie politycy sg swiadomi, jak duzy jest potencjat w
polskim e-sporcie i grach. Swiadczy o tym chociazby dofinansowanie udzielone
przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju spo6tce CD Projekt Red w wysokosci 28
miliondw ziotych. Niestety aktualnie brak jest znaczgcej krajowej lub
miedzynarodowej instytucji, ktora dbataby o zbiorowe interesy e-sportowcow.
Potozenie graczy jest nietatwe. Dla niedoswiadczonych i nieobytych jeszcze na rynku
pracy ludzi, jakimi zazwyczaj sg poczatkujgcy zawodnicy e-sportowi, wspétpraca z
agentem czy prawnikiem to czesto abstrakcja. Uwazajg, ze skoro majg grac
profesjonalnie, to podpiszg umowe z duzg organizacjg e-sportowg i wszystko dalej
jako$ ,samo sie utozy”. Znikoma liczba graczy jest Swiadoma, jak wielkie znaczenie
bedg miaty dla ich kariery podpisywane kontrakty. Natomiast same organizacje
bezwzglednie naiwno$¢ miodych zawodnikéw wykorzystujg. Swiadectwem takich
praktyk jest spdér z 2019 roku profesjonalnego gracza w Fortnite z amerykanska
organizacjg e-sportowg FaZe Clan. Zawodnik Turner ,Tfue” Tenney pozwat FaZe
Clan, domagajgc sie zaptaty dodatkowego wynagrodzenia oraz rozwigzania
zawartego w 2018 roku kontraktu, ktory pierwotnie miat obowigzywac tylko p6t roku,
podczas gdy zostat automatycznie przedtuzony do 2021 roku. Bardzo duze
konsekwencje prawne budzi m.in. narzucona zawodnikowi w umowie tzw. klauzula

wytgcznosci, na ktorej podstawie do jego reprezentowania jest uprawniony wytgcznie
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FaZe Clan, pod grozbg zaptaty wysokich kar umownych. E-sportowiec podkreslit, ze
tre$¢ kontraktu powinna by¢ oceniana przez pryzmat braku istnienia rownowagi stron
w momencie jego zawierania. FAze Clan posiada bowiem nieporéwnywalnie
silniejszg pozycje na rynku, niz gracz, ktéry dopiero rozpoczyna swojg kariere.
Organizacja posiada tez cate zaplecze doradztwa prawnego, co w rezultacie
umozliwia jej narzucenie graczowi pewnych niekorzystnych warunkéw. Zarzuty te do
pewnego stopnia przypominajg istniejgcg i stosowang w polskim systemie prawnym
klauzule naduzycia prawa podmiotowego. Stosunki prawne, w ktorych wystepujg
dwa podmioty o réznych zasobach i pozycji na rynku mogg by¢ bowiem oceniane,
jako razgco jednostronne z punktu widzenia zasad wspétzycia spotecznego, o
ktérych mowa w art. 5 Kodeksu cywilnego i na tej podstawie postanowienia umowne
mogg by¢ korygowane przez sgd. Nalezy jednak pamietac, ze ingerencja sagdu w
tresC kontraktu tgczgcego strony na podstawie klauzuli zawartej w art. 5 kodeksu
cywilnego ma charakter Scisle wyjatkowy, gdyz koliduje z inng istotng wartoscig jakg
jest pewno$¢ stosunkéw prawnych. Skuteczne powotanie sie w sporze sgdowym na
naduzycie prawa podmiotowego przez przeciwnika wymaga zatem nie lada
umiejetnosci i wiedzy, a co za tym idzie niezbednym w takim wypadku bedzie
skorzystanie przez poszkodowanego gracza z pomocy profesjonalnego

petnomocnika.

PRAWO PRZYSZLOSCI

W obliczu pandemii rynek gier komputerowych w tym e-sport nie stracit tak
duzo w sensie ekonomicznym, jak chociazby sport ,tradycyjny”. Jest to wiec idealny
moment, aby to przeciez niezwykle dochodowe przedsiewziecie w koncu otrzymato
profesjonalng forme, opartg na solidnych fundamentach organizacyjnych i prawnych.
Branza e-sportu powinna czerpa¢ z dorobku sportu tradycyjnego przy jednoczesnym
uwzglednieniu odmiennosci dzielgcych te dziedziny. Bez watpienia ustawodawca w
koncu stanie przed koniecznoscig stworzenia regulacji, ktére bedg chronity interesy

zarowno ,niedzielnych” graczy jak i profesjonalnych zawodnikow sportow
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